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Nem elegszunk meg annylval
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A kovetkezo Al Capone nyomaban

Képzeljétek el, hogy egy idOutazas resztvevoikent a szesztilalom izgalmas,
titokzatos vilagaba csoppentek, ahol minden dontésnek sulya van, és
semmi sem az, aminek elsore latszik. Ez a kulonleges csapatépitd verseny
nemcsak szorakozast kinal, hanem prébara teszi a kreativitasotokat,
egyuttmukodeési képessegeiteket és targyalasi készsegeiteket is.

A jatek soran csapatokra osztva vesztek részt a szesztilalom idejen
zajlé hatalmi harcokban, ahol az igazi siker kulcsa a csapaton beluli
egyseg, a kreativ gondolkodas és a stratégiai targyalasok lesznek. Vajon
képesek vagytok osszefogni, tuljarni rivalisaitok eszen, eés megszerezni a
legnagyobb elonyt ebben a versenyben?

Meruljetek el a 20-as eévek hangulataban, ahol a gyors donteshozatal, a
fineszesseg és a ravasz stratégiak jelentik a kulonbséget a gyozelem és
a vereseg kozott. Ebben a vilagban semmi sem magatél értetddo, és a

gyozelem mindig azoke, akik kepesek az adott pillanatban a legjobb
donteseket meghozni.

Csak egy kérdés marad: készen alltok, hogy ti legyetek a szesztilalom igazi
nagy nyertesei?




Idokapuk nyomaban

Induljatok egy izgalmas utazasra az id6 korszakain at, ahol minden feladat
egy Uj kalandot tartogat! A jaték soran kartyak segitségével huzzatok ki,
melyik korszak kihivasaival kell szembenéznetek - lehet, hogy az 6skorban
kell tuzet gyujtanotok, a kozépkorban kell megfejtenetek egy kodolt
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Minden kihuzott korszak egyedi kihivast rejt: ugyessegi, logikai vagy
kreativitast igenyl6 feladatokat kell megoldanotok, hogy tovabbjussatok.
A jaték soran gyors dontéseket kell hoznotok, és hatekonyan kell
egyuttmukodnotok, hogy sikeresen megoldjatok az egyre nehezebb és
izgalmasabb feladatokat.

Az idOutazas végén csak az a csapat diadalmaskodhat, amelyik kepes
minden korszak kihivasait teljesiteni. Vajon készen alltok, hogy legybzzétek
az idot és megszerezzetek a gyozelmet?




Az erdo probaja
Csapateépito kaland a Kekesben

Vegyetek reszt egy kulonleges csapatépitd kalandban, ahol a kitartas, az
ugyesség és a strategiai gondolkodas kerul eloterbe! Az erdei kihivasok
soran a csapatok terképek segitsegevel tajékozdodnak, rejtett nyomokat
keresnek, és izgalmas akadalyokat kuzdenek le.

Az allomasok kozott szerepel:
ljaszpréba: Célozzatok pontosan, hogy megszerezzék a kdvetkezd nyomot!

Térképkovetés és rejtelymegoldas: Talaljatok meg a helyes utvonalat
logikai feladvanyok megfejtesevel.

Kitartasproba: A gyalogtura kozben fizikai és szellemi allokepességetek
IS probara lesz teve.

Csapatstratéegia: A gyorsasag, taktika es az egyuttmukodes donti el, ki er
célba els6kent.

Ez a kaland egyszerre szOrakoztat és fejleszti a csapattagok kozotti
0sszhangot, kihivasokkal teli, kbzepkori hangulatu élmeényt nyujt. Vajon Ki
allja ki az erd6 probajat?




Az alkotas mesterei

Csapatepitdo muhelyek

Engedd szabadjara a kreativitast csapatepitdé muhelyeinkben, ahol
a résztvevok egyutt hozhatnak létre valami kulonlegeset! Festészet,
szobraszat, koktelkészités, csokoladeodntés vagy akar kavekulonlegessegek
elkészitése - minden csapat sajat mlalkotast alkot egy k6zos tema menten.

A program ceélja, hogy a kreativ energiak felszabaditasa elOsegitse a
csapatok egyuttmuikodeset, ezzel egyutt inspirald és tamogatd légkort
teremtsen a résztvevok szamara.

A mUhelymunka veégen a csapatok bemutatjak alkotasaikat - legyen az egy
szobor, festmeény, koktél, csokoladé vagy eppen egy mivészien elkészitett
kavé -, amely garantaltan mosolyt csalnak mindenki arcara.




Nyugalom és wellbeing

Engedjétek, hogy magaval ragadjon a luxus és a nyugalom vilaga, ahol a
testi-lelki feltoltodes all a kbzéppontban. Kényeztetd masszazs, hang- és
fényterapia, kulonleges gasztrondmiai éilmények és egy frissito erdei séta
var ratok, hogy uj energiaval toltodjetek fel. Az éiményt tarsasjatekos est
és kellemes beszélgetések koronazzak meg.

Ez nem csupan egy pihenés - ez egy valddi jutalom, kdzosen megelve.




Szerencsefeszt

Az altalunk szervezett program helyszine nem mas, mint egy verbeli amerikai
swing varos Harlem. Az épuletek falai, az utak, a szérakozohelyek feliratai,
meg a levegl illata is visszavonhatatlan erdvel huz bele egy ismeretlen, de
ellenallhatatlan erzésvilagba. A kifogasolhatatlan és elethd diszletek kozott a
vendégek maguk lesznek a foszerepl6i ennek az amerikai iz kalandnak, amit
ugy hivunk SZERENCSEFESZT.

Amoderator koszontia ,jatekosokat”, és elarulja, hogy a mostaniegy kulonleges
orogram, mert a jatékokat kovetben arveresre kerul sor, amely soran a
jatekokban 6sszegyujtottzsetonokbaol ajandékokra lehet licitalni. Valaszthatunk
olackjack-et, rulettet, pdkert, vagy meglatogathatjuk ALCAPONE barlangjat is,
de vajon lesz-e valaki, aki bankot robbant?




A piramis fogsagaban

Avilaglegértékesebb ékkovetazegyiptomiThot,a Hold-, és Ré, a Napisten kozos

piramisa Orzi. Ré szentélyé
a régész csapatnak, mig a
teljes sotétseghben lehet ra

oen logikai- es kutato feladatokat kell megoldania
Holdisten sirkamrajanak féltve Orzott titkaira csak
elni. Vigyazzatok a templom koruli csapdakkal és

ne felejtsétek a legfontosabb intelmet: “az ido véges!”.

Vagjatok bele a kozos kalandba és fedezzétek fel a 3 helyisegbdl allo
szabaduloszobat! Itt mindenkire szUkség lesz, a kijutas kulcsa ugyanis a
fokuszalt figyelem, az egyuttmukodes es a kozos gondolkodas.




Mesterség(es) tovabbkepzes

Add elo, ami benned szunnyad!

Koncepcionk celja, hogy megmutassuk, minden kolléga rendelkezhet fel nem
fedezett ertékekkel és az Uj kompetenciak elsajatitasara valdé képességgel.
Programunkban a résztvevoket nem versengd, hanem egymast szorakoztato
csapatokra osztjuk, hogy mentorok segitsegevel, élvezetes modon kulonféle
mesterségeket sajatitsanak el.

a TV SHOP mufajat uj szintre emeljuk

megtudhatjuk milyen lesz az idei DIVAT

igazi ZSONGLOROKET mutatunk be

a BUVESZET rejtelmeibe is bepillanthatunk

vajon milyen hireket ad le az A CEG HIRADOJA?




Goldberg-gepeéepites

Lenduletben az alkotéero!

A talaléekonysag és az innovacio egyid0s az emberiseggel. Fejlodésunk
hajtéereje az a vagy, hogy megreformaljuk és leegyszerdsitsuk a
munkafolyamatainkat. Ebben a stratégiai csapatéepitd programban ezéert egy
izgalmas felfedezésre hivunk benneteket, amelyet Rube Goldberg, Pulitzer-
dijas karikaturista es mérnok ihletett, aki szokatlan gepek épitésevel irta be
magat az emberiseg kronikajaba.

A feladat, hogy kozds oOtleteléssel, tervezéssel megalkossatok egy olyan
szerkezetet, amelyet muikodésbe is kell hoznotok. A program célja, hogy a
munka soran megéljétek a kreativ problémamegoldas es alkotas élményét, a
csapaton beluli egyuttmuikodest, reszfeladat delegalast, mikdzben bevetitek a
fantaziatokat és a sikerhez nélkulozhetetlen, egyedi otleteiteket.




Team mit tud?

Eljott a kviz ideje!

Emlekszel, milyen pezsgo, felszabaditd elmeny, amikor atjar az adrenalin? Az
egeszseges versenyszellem, amely a legratermettebb énedet hivja felszinre?
Képzelj el egy olyan csapatepitd-kvizjatékot, amely soran nem csak magaddal,

nanem jol ismert kollégaiddal kapcsolatban is valami ujat tapasztalhatsz meg...
~elkeszultél?

Az egyedileg alkotott kvizjatekunk keretein beltul a csapatok megoszthatjak
egymassal a tudas és a siker adrenalin-novel0 érzesét. A csapatepito kvizjaték
minden résztvevd szamara nagy meglepetésekkel fog szolgalni, hiszen a

helyes valaszokbdl olyan informaciokat tudhatnak meg a kollégak egymasral,
amelyeknek eddig nem voltak birtokaban.
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Céges ertéekek 3 perchen

A 3 6ra forgatas alatt minden kelléket és asszisztenciat biztositunk ahhoz, hogy
kozosen megalkossatok 3 percben(!) a sajat filmeteket, amely rolatok szol.
Mutassatok meg a valodi értekeiteket ugy, hogy barki megértse, mit csinaltok,
hogyan mikodtok egyutt es miert erdemes veletek dolgozni. Munkara fel!




Oscarra itelve

Legyél Te is Filmsztar!

Tegyetek probara magatokat egy valddi forgatas keretében! Hogy mi kell
hozza? Egy csapat, egy téma, egy operator, egy rendezo, egy vago, néhany Otlet
és egy-ket tovabbi kellek - a csapatot és a kreativitast ti, a tobbit mi hozzuk

magunkkal. Az egész napos forgatast vetités, majd dijkiosztdo gala koveti.
Kezdhetjuk? Csapd 1!




Mission possible
- avagy a lehetetlen is lehetséges!

Tarsas-jatek 2.0 ujragondolva, az utokepes
szupercsapatert!

A csapatoknak ot kuldetest kell teljesiteniuk, amelyek probara teszik az
eredmeényes egyuttmukodeshez szukseges legfontosabb keészsegeiket.
A megbizo jelen esetben Tom Cruise, aki a videouzenetben feltarja a kuldetes
részleteit: ki kell jutni a sotétszobabal, fel kell eépiteni a falat, ki kell nyomozni a
rejtelyt, le kell szinkronizalni egy filmet, bele kell bujni valaki masnak a borebe,
mindezt idore. A jatékban minden felszerelés és minden kellék biztositott, igy
csak a csapaton mulik, hogy sikerrel jarnak-e az izgalmas probakon.




Swattitud

Készuljetek fel egy attord csapatépitdo elmeényre, ahol megelhetitek az igazi
kihivasok adrenalinjat. Lepjetek ki a vilagbol, amit mar jol ismertek, és kUzdjetek
meg a célert extrém korulmeények kozott! Hagyjatok, hogy felszinre keruljon a
SWATtitdd, hiszen ha szdlit a kotelesseg, nem szamitanak a korulmények, meg
kell oldani a feladatot.

A siker azonban nemcsak az egyeni teljesitményen, hanem a szervezett
csapatmunkan is mulik. Fontos a tettrekéeszseg es az egyuttmukodes, hogy
siker zarja a kuldetest. A csapatnak 3 oraja van arra, hogy megoldjon egy
TUSZMENTO akciét: ez a H6sok Tere program, a tetTEK embereinek! Egy
kulonleges alakulat segiti a jatékosokat, hogy extrem korulmenyek kozott
is helyt alljanak egy rendkivili kihivas keretében, amely sordn a LOTEREN
biztosan meg kell huzni a ravaszt...




Vissza a természethe
- Kincskeresés terepen!

A program célja a MATRA megismerése, a ,céges bankok” megszerzése,
a kincsek felkutatasa, a filmek leforgatasa, a jatek végén az Osszegyujtott

.Pénzekbodl” az aukcion a legtobb értéktargy megszerzese.

Csapatonként 3 ladat kell felkutatni és a ladaban levo feladatokat elvegezni. A
csapat kap egy temat, és egy-ket tovabbi kelleket, amit hatizsakban adunk at.
A jatékosokat és a kreativitast ti, a tobbit mit hozzuk magunkkal. Forgassatok

le a Tronok Harca cégetekre atirt valtozatat, vagy vegyéte

figurat. Csavarjatok magasabb fokozatra a kreativitasotokat, ir]j

torteneteteket, és hasznaljatok okosan a forgatasi kellékeket. A
vetites, majd dijkiosztd gala kovetezik. Kezdhetjuk? Csapo 1!

k fel a horror
atok meg sajat

Drogram vegen
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Kincskeresés
- Az ido fogsagaban!

VAKFORMA - bizalom és kooperacio minden korulmenyek kozott. Hiszen, ha
szOlit a kotelesseg, nem szamitanak a korulmények, meg kell oldani a feladatot.
A jatékosok tettre készek, de a siker sokszor nem az egyeéni teljesitményen,
hanem a hattércsapaton mulik. A szembekotos jatek soran a csapat - 1 6
kivetelevel- tagjainak bekotott szemmel kell vegrehajtania kuldetést, amelyhez
egyetlen munkatarsuk nyujt egy abrarol segitséget. Navigacio, improvizacio,
egyuttmukodeés, gyors reakcioido és ugyesseg - mindegyikre szukseglesz, hogy
megkapjak az els6 allomas térképét a jatékosok. A jaték addig zajlik, amig ki
nem rakja a csapat a tokeletes format. Amennyiben sikerrel zarul a kuldetés,
és csakis akkor indulhat az erdei kaland! Minden csapat a masodik allomas
térképét kapja meg az elso feladatot kovetben, azzal indul utnak.

INDULJUNK UTNAK!

A MATRA MESEI Az animator felolvas egy térténetet Matra borvidékérél, és
megkeri a jatékosokat, hogy jegyezzek meg, amit mond, mert csak egyszer
meséli el, és vissza fog kérdezni par elemére. Es persze a bort is adagoljuk
folyamatosan...

MESEL AZ ERDO

Az animator minden csapat szamara elOkészit egy tuléléshez szukséges
feladatot. A csapat csak akkor indulhat tovabb, ha az animator ellendrzi a
munkat. + 1 delegalt, konnyitést igenyl0 csapattagok szamara

A harmadik allomason NEM varja animator a csapatokat, oda mindenki a
térkép segitsegevel jut el. Az 5 csapat 5 kulonb6z6 allomason keresi a ladat. A
3. allomas egy térképet és egy leirast takar, amivel visszajutnak a szallodaba
a kirandulok.




Kalandra fel!
- Mentsuk meg a Matraszauruszokat!

Terkeép, leleményesseg és j6 hangulat - ezek mind ratok varnak, ha ugy érzitek,
ezt a programot részesititek el6nyben. Fedezzétek fel a Matra utanozhatatlan
szépségét egy egyedulalldo kincskereses soran. Programunk kulonleges
OtvOzete az egyuttmukodés-fejlesztésnek, a kozos jatéknak, a versenynek és
a turazasnak. A kincsek térképen varjak, hogy kozosen felkutassatok 6ket, de
ez még nem elég a gyozelemhez, mert az ut soran ki kell deriteni a rejtélyt is.
Tartsatok 0ssze a ceélért és az utvonalak teljesitése soran figyeljetek meg és
rogzitsétek a legaprobb részleteket is!

feladat #1 aldokumentumfilm forgatas az erdoben - a csapattagok egy
altalunk megadott temaban le kell, hogy forgassanak egy kisfilmet. Kelléket
és operatdrt természetesen biztositunk. A forgatas alatt/utan adunk egy
csomagot, aminek a jaték végén lesz jelent8sége. Cél a MATRASZAURUSZOK
bemutatasa a nagykozonség szamara.

feladat #2 AIRSFOFT lovészet - a csapatnak ki kell I6nie az orrvadaszok
autojat csak akkor kaphatjak meg az 6ket megilleté csomagot. Persze egy apro
snittel Ok is hozzajarulnak majd a film sikerehez.

feladat #3 kincskeresés - az erdd gyonyord réeszén kell megtalalni a
csapattagoknak a 10 kincset, ami elengedhetetlen lesz ahhoz, hogy megkapjak
a csomagjukat.

A jatek vegen a csapattagok osszerakjak a poharakat és indulhat a koncert....




Fesztival-"OK"

Ennél a koncepcional kulonb6zbd orszagok hires-neves fesztivaljait vettuk
alapul. Egy-egy fesztival témaja kore talaltunk ki kulonbo6z6 jatéklehetoségeket.
Minden allomas egy-egy fesztivalra utalna, amelyeket tabla jeldlne, ahol rovid
érdekességeket lehetne olvasni az adott fesztival torténeterdl. A résztvevok
azonban nemcsak Uj ismeretekkel gazdagodnanak az egyes helyszineken,
hanem a jatekos feladatok soran biztosan mindenkit magaval ragadna az a
bizonyos, a koncepciot ihlette ,fesztival-hangulat”!
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A zene mindenkié

Programunk
A resztvevo
amelynek je

pan egyesul a ritmus, az alkotas, az egyuttmudkodes varazslata.
knek hangszerkent tradicionalis afrikai djembe dobot adunk,

entése: orom, élvezet. Zenészeink meselnek a hangszerekrol és

megtanitjak az alap utestechnikakat, hogy 6sszealljon a modern torzsi koncert
eés atélhessek a felszabaditdo 6romzenélest.
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Ugy tancolnék veled!

Az élet egy lehetOség a fejlodésre, a viragzasra, de 6nmagaban ures, ha nem
vagy elég kreativ és nem tudod megtolteni beteljestléssel. Hisszuk, hogy a
szivedben ottvan egy dal, amit el kell énekelned; egy tanc, amit el kell tancolnod
- bar talan a dalt nem hallottad eddig, es lehet, hogy a tancot sem ismered meg.
Azonban lényed legbensd magjaban ratalalhatsz. Hozd felszinre és fejezd ki!

Jatékunk soran a csapatoknak tanccal kell kifejezniuk gondolataikat,
erzelmeiket, és tancolva kell elmondaniuk egy el6re megirt torténetet is.
Mindehhez profi tancosok és koreografusok nyujtanak segitseget.




Mozgasbhan az egészseg

A mozgas mindig is az eéletunk resze volt - hol a mindennapi tevékenységeink
részeként, hol a céljaink eléréséhez szikseges eszkozként. A sport azonban
ennél tobb: kdzosséget épit, energiaval tolt fel, és megmutatja, mire vagyunk
képesek egyénileg es csapatkent is.

Egy olyan kulonleges sportnapra invitalunk, ahol a mozgas 6rome és az
egészseges életmod kerul a fokuszba. Probaljatok ki a trukkos bringak
kihivasait, masszatok meg falakat, meruljetek el a kincskeresés izgalmaban,
vagy gyozzétek le az akadalyverseny varatlan forduloit!

A programunk célja, hogy atéljetek a sportos kiizdelmek izgalmat, felfedezzétek
a termeszet inspirald erejét, és kozosen, jOkedvvel toltsetek el egy kulonleges
napot.




Egy nap alatt a Fold korul

Verne Gyula fantasztikus képzeletbeli utazasait szamos alkalommal
élvezhettuk olvasmanyain, vagy képi megnyilvanulasi formain keresztul. Egy
ilyen élmenyekkel teli utazas volt a Fold megkerulésenek torténete, amelynek
foldrészekkel tarkitott valtozatossagat hozzuk el a csapatépitdo napra. Akkor

nyolcvan nap alatt élték at az élmeényt, am most ezt az utat egy nap alatt teheti
meg a programra erkez6 vendeg.

A program soran foldreszrol-foldrészre robogna (néha uszna) a kicsi kocsi.
A tura Del-Amerikabdl indulna, mely soran a vendégeknek szamos izgalmas
kalandban lenne részuk, ugyanakkor nem vart kihivasokkal is szembe kellene
nézniuk, hogy vegul célba (az Antarktiszra) érhessenek.




Foldon, vizen, levegoben

Ennél a koncepcional a jarganyoké a fOszerep. Legyen szO0 barmilyen
alkalmatossagrol, biztosak lehetunk benne, hogy a nem szokvanyos jarmuvek
kihivasok elé allitjak a legjobb pilotakat is, és garantalt az dnfeledt szorakozas.




Hurra, nyaralunk!

A csapatok talan életuk legfurcsabb nyaralasukra készulodnek, ugyanis arrél az
égvilagon semmitsemtudnak. Az egyes helyszineken megszerzettinformaciok
alapjan a jatek végére kikerekedik, hogy melyik csapat mikor, mivel, milyen
szallasra utazik, mit és abbol mennyit visz magaval, €s a nyaralas soran milyen
elmenyekkel gazdagodik. Azonban még mindig nem lehet tudni, hogy mi az
uticél. Ezt kell ennél a koncepciénal megfejteni a csapatoknak.




Jatek hatarok nelkul

Ennél a koncepcional a kuzdelemé a fOszerep. Egy jatekos versenyre
szamithattok, amitol n6 az adrenalin, mégis barki szamara teljesithetd,
mikozben garantalt az onfeledt szorakozas. Utazhattok trukkos bringan,
kereshettek kincseket, kiprobalhatjatok a szerencséteket a jatekasztaloknal,
de akar falra is maszhattok: a cél, hogy minéel tobb pontot szerezzetek a
rendelkezésre all6 igen szUkaos ido alatt.




Viva Mexiko!

Ki ne szeretne a pezsgd, forrd latin hangulatot, a kifogastalan mexikoi
ételeket, a széduletes tancot, a felulmulhatatlan sombrerods gitarosokat és a
mennyei kaktusz nedut? Ez az az orszag amelynek 6000 eves torténelme,
gazdag képzomuveszeti es kulturalis emlékei, hosszu homokos napsutotte
tengerpartjai, a kristalytiszta tenger, a baratsagos lakosok minden latogatot
elvarazsolnak.

Nevezhetnénk akar a kalandok orszaganak is, mivel talalkozhatunk 6slakos
indianokkal, maja és aztek romvarosokban kutathatjuk az Osi titkokat, de
elvegyulhetunk a nyuzsgd metropolisz kavalkadjaban is.

Jellegzetes tovabba az is, hogy hajnalig tancolhatunk az utcakon, ahol
egyutt mulat oreg és fiatal az 6si és modern zene egyvelegére a sombreros
utcazenészekkel egyitt. Es akkor a tequilarél még nem is beszéltiink...
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Izek birodalma

Mindenkiben kellemes emlékként élnek a csaladi, illetve barati korben
szervezett Osszejovetelek, amikor a vendégek korululik az asztalt és
finomabbnal finomabb ételek, és italok tarsasagaban eltoltenek egy vidam,
felnotlen napot. Koztudomasu, hogy a kdzosen eltoltottfalatozasok nem csupan
biologiai szuksegleteket szolgalnak, hanem Osszekovacsoljak az embereket,
szintérul szolgalnak talalkozasokhoz, ismerkedésekhez.

Ennél a javaslatnal az érzékekre kivanunk hatni: az ételek csabitd latvanya
odavonzza a tekintetet, az illatok kivancsiva tesznek, az izek pedig
mennyeiek. A vendégek érkezéskor az izek Birodalmaba csoppennének. Ez a
Birodalom az éetelek és az italok vilaga, minden a jokedvU vendéglatasrol és
vendegeskedésrol szal.




Rekordok napja

Egy nap, amely soran a legnagyobb, a leghosszabb és a legtobb kap
fOszerepet. Egy csapat, amelynek tagjai a mindennapok faradalmas tennivaloi
és kotelezettsegei mellett is képesek helytallni, és kitartéan kuzdeni céljaik
megvalositasa érdekében. Egy konyv, amely dicsOséges pillanatokat es melté
elismereést kozvetit.

Jaték, kézmulvesseég, gasztronOmia, tanc és sport temakorokben ezuttal
tobbszoros lehetbseg adatik a munkatarsak szamara, hogy kisebb csoportokat
alkotva, egyidejluleg akar harom-otfele, kifejezetten a ceg tevekenysegével
kapcsolatos tomeges rekorderedmeny felallitasaban jeleskedjenek;
bebizonyitsak, hogy nemcsak a tehetsegkutatok nyertesei es a kulonbo6zo
televizios musorok kozismert szerepl6i, hanem az egyszerl heétkoznapok
.Kisemberei” is képesek nagyot alkotni.
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Valositsd meg otleted!

Bird Laszlo Ujsagird6 szamos alkalommal vetette papirra oOtleteit és adott
teret szellemi szarnyalasanak. Egyik alkalommal nagyon megeléegelte, hogy a
legjobb gondolatoknal fogy ki a tinta a tollabol. Ekkor szlletett meg az otlet,
hogy forradalmasitja az irast egy olyan iroeszkoz létrehozasaval, amely nem
szab hatart az alkotas folyamatossaganak, biztositva ezzel a gondolatok
szarnyalasanak szabadsagat. Fivére és baratja tamogatasaval megalkottak a
golydstollat, ami nagy sikert aratott vilagszerte €s a mai napig meghatarozza
minden ember életét.... Birdo Laszlonak voltak tamogatdi, mint ahogy -egy
tamogato kozegben- a dolgozdknak is. Barki is dolgozik velunk, egyvalami
biztos: A vezetOseg neki szavazott bizalmat akkor, amikor észrevette benne a
tehetséget, a kreativitast, a megfeleld szellemi és fizikai képességeket.

Bird LaszI6 példaja alapjan szuletett meg koncepcionk, ,Valositsd meg Otleted!”
cimmel, ahol az egész napos program soran, a mar az el6zetesen felkéeszitett
csapatok valamennyi otletét egy magasabb szintre emeljuk.




Legyunk ujra gyerekek!

A mesés napon a gyermekkorukba repitjuk vissza a kollégakat, egy nap a
felnotlen szabadsag, a gyermekkor élményét adjuk. A jatékban a kulonbo6zo
helyszineken egy-egy regi kedves mese elevenedik meg, amelyre az adott
csapatépitesépul. AMesés nap folyaman mindenkikipipalhatjaaregisztraciénal
kapott mesekonyvebe, hogy mely meséket , hallgatta marvegig”, azaz vett reszt
rajtuk, és tavozaskor ennek megfeleléen kapnak bucsuajandekot.




Isteni szinjaték

Roma ismét viragbha borul

Milyen vilag lehetne kulonlegesebb, mint egy megfoghatatlan, misztikus

kornyezet, ahol nem emberek, ha

nem a mitologiabdl j6l ismert istenek

iranyitjak a résztvevoket és a kulonleges programok az 6kori birodalmak sajatos

hangulatat idezik.

VajonaRdmaiBirodalomvagy a poliszok sokasagabodl 6sszealld, mégis egyseges
Hellasz diadalmaskodik a nap vegen? Mars vagy Arész hésies ,katonai”, Minerva

vagy Pallasz Athéné agyafurt gondo
talan Poszeiddn, esetleg Neptunusz

kodoi, Vénusz vagy Aphrodité szépségei,
najosai tudnak majd ugy egyuttmuakodni,

hogy eléerjek a vegso gybzelmet ugy,
maguknak és csapatuknak?

nogy kdzben egyéni dicsOséget szereznek




Antik akademia

Valaszd ki, becsuld fel, licitalj és szerezd meg a
mukincseket!

,Nem mind arany, ami fenylik”- tartja a bolcs mondas: kulonosen igaz ez a
régiségek eseteben. Egy titokzatos zart vilagba kaptok betekintest, ahol a jatek
idejere kincsvadaszok és szenvedélyes gyUjtok borébe bujva pergd licitharc
gyOzteseként szerezhetitek meg a legertékesebb mualkotasokat.

Foglaljatok helyet az asztalnal, ahol kulonlegesen szép, ritka vagy éppen
rejtelyes targyak varnak benneteket, melyet szakértonk allitott Ossze.
Alakitsatok meg sajat kincsvadasz csapatotokat és kezdddhet az alkotasok
meghatarozasa (funkcio, kor, anyag, ertek). Ehhez ertéekbecslo lapot, illetve
professzionalis vizsgalati eszk6zoket biztositunk (nagyitok, merleg, kesztyuk,
stb). A helyes valaszokat AntikBankoval dijazzuk. Minel tobbet gyujtotok
0ssze, annal tobbet kolthettek a programot zaro arverésen, ahol a tetelekre
licitalhattok. A nyertes a legertekesebb targyat megszerz0 csapat lesz - de
vigyazat, ez nem feltétlenul a legmagasabb aron elkelt régiség!




Zarszo

Az eventcsoport csapata azon dolgozik, hogy minden vendeg kulonlegesnek
és fontosnak erezze magat. A csapatepitd jatekaink ceélja, hogy tamogaté
legkbrben minden résztvevd a legjobbat hozza ki magabdl, mikozben
értékes kapcsolatok szuletnek. A legfontosabb hivoszavaink: TORODES és
KAPCSOLODAS - ezek teszik igazan emlékezetessé valamennyi programunkat.

Fordulj hozzank bizalommal, hogy kozosen hozzuk léetre azt az élmenyt,
amelyre mindenki szivesen emlékezik visszal!

Hajmassy Aniko
rendezveényigazgato

€, +36209673667

»oe aniko.hajmassy@eventcsoport.hu
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